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2024年浙江大学第二届智力运动会
[bookmark: _GoBack]桥牌团体赛比赛规定
一、执行中国桥牌协会2018年审定的《中国桥牌竞赛规则》及《中国桥牌竞赛规则补充规定（2020年度）》。规则中与本规定不一致的部分以本规定为准。
二、比赛办法
比赛分两个阶段，组别分为周六A组和周日B组。
积分编排赛按组别分别进行并分别排名。
淘汰赛取各组别前4名参加。
（一）第一阶段：积分编排赛
各组别各自共计比赛两天，每天比赛4轮，每轮8副牌，共比赛8轮，周六A组只参加周六的积分编排赛，周日B组只参加周日的积分编排赛，以累积VP排定名次，各组前4名进入第二阶段。
每轮按照瑞士制（高分对高分，且遇到过的队伍不再交手）进行对阵，若队伍为奇数队，则最后一名轮空。
（二）第二阶段：淘汰赛
积分编排赛VP第一到三名依此挑选对手，VP最高者可以挑选半区。
四分之一决赛：16副牌，分2节进行，胜队进入半决赛。
半决赛：24副牌，分2节进行，胜队进入决赛，负队参加三、四名比赛。
决赛及三四名比赛：32副牌，分2节进行。
三、编排
1.各组别参赛队号随机生成。
2.出场名单的填写
各队均无座位选择权，采用直接入座的方式。
3.比赛对阵
积分编排赛进行瑞士赛制，第一轮对阵按1-2、3-4、5-6…，第二轮及以后按高分对高分的原则编排。如遇参赛队为单数时，第一轮序号最大队轮空，第二轮及以后积分最低者轮空，但每队最多轮空1次。
四、比赛程序
1. 禁止使用黄色叫牌体系及棕色约定叫。
2. 不允许使用心理叫。对于使用了心理叫的队伍，裁判根据情况进行判罚。
3. 比赛采用计算机预制比赛用牌。
4. 北家和南家负责推盘，只有定约方的明手或者庄家才可以把推盘从牌桌上移开，并且只有明手或者庄家才可以把牌套放回到牌桌的中心位置。
5. 只有庄家或者明手才可以开启或者通知开启屏幕窗口。屏幕同侧的两位运动员应该阻止越序首攻，如果屏幕窗口没有开启，任何越序首攻应当取消，没有其他判罚。
6. 防守方不准有意识地变换其打出牌张的方向。
7. 所有约定性叫牌，运动员必须立即向屏幕同侧的对手作出提醒，约定性叫牌除约定叫外也包括附加协议性内容（例如人为逼叫、允许超出常规预期点力范围的叫牌）的自然叫牌。提醒的正确方式是：提醒者把提醒卡（蓝色Alert卡）放置在推盘上屏幕同侧对手的叫牌栏中，就好像替对方做出叫牌一样，此时，被提醒者以把提醒卡归还给对手的方式来告知已收到提醒。凡未按照规定的方式作出提醒，如果对方表示未得到提醒的，则处于判罚不利位置。对方也要注意询问，即使没有提醒，特别是遇到“加倍”和“再加倍”时。
8. 所有的询问和解释必须以书写方式进行，避免产生非法信息。如未使用书写方式或接受口头回答，双方对问询或解释内容理解不一致而产生的偏差或误解造成的损失均不予保护。
9. 在叫牌和打牌过程中，如用言语或其他方式传递非法信息，按第二类判罚处理；如认定为故意或情节严重的，按第一类判罚处理；此外，如果非法信息直接导致对方损失，将另行给予调整分。如比赛期间，由于对手叫品解释不一致等造成损失，请立即召请裁判处理。
10. 打完一轮牌后，由南北计分，东西核实签字后，与另外一桌结果进行算分，双方确认无误后把结果报给当值裁判。如果发现记分错误，请在当轮比赛结束10分钟以内汇报给当值裁判，超过时间后，除庄位录入错误允许调整外，其他错误不予调整。
五、同分名次确定
1.积分编排赛两队VP积分相同时，按以下顺序决定名次：
(1) 两队在全部比赛中的IMP率，高者名次列前。
(2) 两队相互间比赛的IMP值，多者名次列前。
(3) 两队相互间比赛的基本分总和（TP），多者名次列前。
(4) 两队在全部比赛中的TP率，高者名次列前。
2.淘汰赛打平时按下列顺序决定胜负：
(1) 比较两队的基本分总和（TP），多者获胜。
(2) 比较获胜牌副数（包括胜10基本分的牌），多者获胜。
(3) 加赛4副牌。
(4) 加赛1副牌，至决出胜者。
六、带分
淘汰赛阶段均无带分。
七、弃权与轮空后的计分
1.积分编排赛非弃权方当场的VP按下述方法中最高的一项计分：
(1) 非弃权方当前阶段之前所有轮次比赛的平均VP数
(2) 12VP
2.积分编排赛轮空方当场的VP按照12VP计分。
八、上场时限和比赛时限
1. 上场时限：所有运动员均须于比赛规定开始时间前5分钟入场就座。
2. 迟到处罚：迟到0+到5分钟，扣0.5VP；迟到5+到10分钟，扣1VP；迟到10+到15分钟，扣2VP；迟到15分钟以上，以弃权论。
3. 比赛时限：8副牌-65分钟；12副牌-100分钟；16副牌130分钟。
4. 积分编排赛在比赛截止时限时，未做出叫牌的牌全部取消。已经做出叫牌的牌允许在比赛截止时限3分钟内不受处罚打完，超出3分钟时，按照规则超时判罚处理。超时3+到5分钟，扣0.5VP；超时5+到10分钟，扣1VP；超时10分钟以上，扣除1VP的同时，停止比赛，视情况判给调整分。
5. 淘汰赛在比赛比赛结束时间到时后，未做出叫牌的牌全部取消。已经做出叫牌的牌允许在比赛到时后15分钟内打完，不判罚。



2024年浙江大学第二届智力运动会桥牌团体赛日程表
	日期
	时间
	项目

	5月12日 周日
	12:50-13:00
	开幕式

	
	13:00-14:05
	A组积分编排赛第1轮

	
	14:15-15:20
	A组积分编排赛第2轮

	
	15:30-16:35
	A组积分编排赛第3轮

	
	16:45-17:50
	A组积分编排赛第4轮

	5月18日 周六
	13:00-14:05
	B组积分编排赛第1轮

	
	14:15-15:20
	B组积分编排赛第2轮

	
	15:30-16:35
	B组积分编排赛第3轮

	
	16:45-17:50
	B组积分编排赛第4轮

	5月19日 周日
	13:00-14:05
	A组积分编排赛第5轮

	
	14:15-15:20
	A组积分编排赛第6轮

	
	15:30-16:35
	A组积分编排赛第7轮

	
	16:45-17:50
	A组积分编排赛第8轮

	5月25日 周六
	13:00-14:05
	B组积分编排赛第5轮

	
	14:15-15:20
	B组积分编排赛第6轮

	
	15:30-16:35
	B组积分编排赛第7轮

	
	16:45-17:50
	B组积分编排赛第8轮

	5月26日 周日
	13:00-14:05
	四分之一决赛第一轮

	
	14:15-15:20
	四分之一决赛第二轮

	
	15:30-17:10
	半决赛第一轮

	
	18:30-20:10
	半决赛第二轮

	6月1日 周六
	13:00-15:10
	决赛及三四名比赛第一轮

	
	15:30-17:40
	决赛及三四名比赛第二轮

	
	
	闭幕式颁奖



